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Пояснительная записка 

Данная программа «Информатика и ИКТ» для учащихся 3 класса разработана на основе примерной программы «Информатика и ИКТ» 

( авторы Е.П. Бененсон, А.Г. Паутова – М. : Академкнига/Учебник, 2012) и авторской программы курса информатики для 2-4 классов 

начальной общеобразовательной школы. (автор Матвеева Н.В. // Програма для начальной школы 2-4 классы: – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2012., рекомендованной Министерством образования и науки РФ)  и является адаптированной.   

 

Составлена в соответствии с Федеральными государственными образовательными стандартами образования  и учебным планом 

образовательного учреждения. 

При составлении рабочей программы были учтены требования официальных нормативных документов:  

 Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации» от 29 декабря 2012 года №273-Ф 

 Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (утвержден приказом Минобрнауки 

России приказом Министерства образования и науки Российской Федерации «17»  декабря  2010 г. № 1897) 

 Приказа Минобрнауки РФ от 17.12.2010 № 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта 

основного общего образования с изменениями (утверждены приказом Минобрнауки России от 26 ноября 2010 г № 1241)»  

 «СаНПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных 

учреждениях», утвержденные постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 29 декабря 

2010 г. № 189 

 Устава МБОУ ОСОШ №3 

 Учебному плану МБОУ «ОСОШ № 3» на 2024- 2025 учебный год 

    Программы по учебным предметам.  Часть 1. 1-4 классы. Информатика. - М: АКАДЕМКНИГА/УЧЕБНИК. 2012 (Стандарты второго 

поколения) 

    Федеральный перечень учебников, рекомендованных (допущенных) Министерством образования к использованию в 

образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования на 

2014/2015 учебный год». 

Программа  рассчитана на 34 часа в год (1 час в неделю). 

Программа обеспечена соответствующим программе учебно-методическим комплексом: 

 Бененсон Е.П., Паутова А.Г. Информатика и ИКТ. 3 класс: Учебник в 2-х ч. – М. : Академкнига/Учебник, 2012 

 Бененсон Е.П., Паутова А.Г. Информатика и ИКТ. 3 класс: Методическое пособие для учителя. – М. : Академкнига/Учебник, 2012 

 Паутова А.Г. Информатика и ИКТ. 3 класс: Комплект компьютерных программ. Методическое пособие + СД. – М.: 

Академкнига/Учебник, 2012 

 . Матвеева Н. В., Челак Е. Н., Конопатова Н. К., Панкратова Л. П. Учебник для  3 класса. / М.: Бином. Лаборатория знаний, 2013. 

 2. Матвеева Н. В., Челак Е. Н., Конопатова Н. К., Панкратова Л. П. Рабочая тетрадь для  3 класса (в 2 частях). / М.: Бином. Лаборатория 

знаний, 2013. 

 4. Матвеева Н. В., Челак Е. Н., Конопатова Н. К., Панкратова Л. П. Методическое пособие для учителя. 3 класс. / М.: Бином. 

Лаборатория знаний, 2013. 



 5. Электронные образовательные ресурсы (ЭОР). Диск с ЭОР для третьего класса находится в стадии разработки. beta-версию можно 

скачать с методического сайта издательства (www.metodist.Lbz.ru, авторская мастерская Н. В. Матвеевой). ЭОР включают презентации, 

упражнения, клавиатурный тренажер, тренажер работы с мышью, плакаты и словарь. 

 

Общая характеристика учебного предмета 

Целью изучения информатики в начальной школе является формирование первоначальных представлений об информации и ее свойствах, а 

также формирование навыков работы с информацией (как с применением компьютеров, так и без них). 

Основные задачи курса: 

 – научить обучающихся искать, отбирать, организовывать и использовать информацию для решения стоящих перед ними задач; 

 – сформировать первоначальные навыки планирования целенаправленной учебной деятельности; 

 – дать первоначальные представления о компьютере и современных информационных технологиях и сформировать первичные навыки 

работы на компьютере; 

 – подготовить обучающихся к самостоятельному освоению новых компьютерных программ на основе понимания объектной структуры 

современного программного обеспечения; 

 – дать представление об этических нормах работы с информацией, информационной безопасности личности и государства. 

 Общая характеристика учебного предмета «Информатика и ИКТ» раскрывается через описание основных содержательных линий: 

 - Информационная картина мира. 

 - Компьютер – универсальная машина по обработке информации. 

 - Информационные технологии 

 - Этические нормы при работе с информацией и информационная безопасность. 

 

Место учебного предмета в учебном плане. 

 В соответствии с Примерным учебным планом для образовательных учреждений, использующих УМК «Перспективная начальная 

школа» и «Школа 2100»,  учебный предмет  «Информатика и ИКТ»  представлен в предметной области «Математика и информатика», 

изучается по одному часу в неделю. В 3 классе 34 часа.  

                                

Ценностные ориентиры содержания образования 

Ценностные ориентиры учебного предмета «Информатика и ИКТ» связаны: 

- с развитием логического и системного мышления, созданием предпосылок формирования компетентности в областях, связанных с 

информатикой,  ориентацией учащихся на формирование самоуважения и эмоционально-положительного отношения к окружающим; 

- с нравственно-этическим поведением и оцениванием, предполагающем, что обучающийся знает и применяет правила поведения в 

компьютерном классе и этические нормы работы с информацией коллективного пользования и личной информацией; выделяет нравственный 

аспект поведения при работе с информацией; 

- с возможностью понимания ценности, значимости информации в современном мире и ее целесообразного использования, роли 

информационно-коммуникативных технологий в развитии личности и общества; 

 

 

 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета 



 

Личностные результаты 

Нравственно-этическое оценивание. Выпускник начальной школы будет знать и применять правила поведения в компьютерном 

классе и этические нормы работы с информацией коллективного пользования и личной информацией обучающегося. Ученик сможет выделять 

нравственный аспект поведения при работе с любой информацией и при использовании компьютерной техники коллективного пользования. 

Ученик научится самостоятельно соблюдать правил работы с файлами в корпоративной сети, правила поведения в компьютерном 

классе, цель которых – сохранение школьного имущества и здоровья одноклассников. 

Самоопределение и смыслообразование. Ученик сможет находить ответы на   вопросы: «Какой смысл имеет для меня учение? Какой 

смысл имеет использование современных информационных технологий в процессе обучения в школе и в условиях самообразования?» У него 

будет сформировано отношение к компьютеру как к инструменту, позволяющему учиться самостоятельно. 

Выпускник начальной школы получит представление о месте информационных технологий в современном обществе, 

профессиональном использование информационных технологий, осознает их практическую значимость. 

 

Метапредметные результаты образовательной деятельности 

В процессе изучения курса информатики и ИКТ формируются РЕГУЛЯТИВНЫЕ УЧЕБНЫЕ ДЕЙСТВИЯ (планирование и 

целеполагание, контроль и коррекция, оценивание). 

Планирование и целеполагание. У выпускника начальной школы будут сформированы умения: 

- ставить учебные цели; 

 - использовать внешний план для решения поставленной задачи; 

 - планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации. 

Контроль и коррекция. У учеников будут сформированы умения: 

 - осуществлять итоговый и пошаговый контроль выполнения учебного задания по переходу информационной обучающей среды из 

начального состояния в конечное; 

 - сличать результат действий с эталоном (целью), 

 - вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи с ранее поставленной целью. 

Оценивание. Ученик будет уметь оценивать результат своей работы с помощью тестовых компьютерных программ, а также 

самостоятельно определять пробелы в усвоении материала курса с помощью специальных заданий учебника. 

К окончанию начальной школы в процессе изучения курса информатики и ИКТ у ученика будет сформирован ряд  

 

Познавательных учебных действий. 

Общеучебные универсальные действия: 

- поиск и выделение необходимой информации в справочном разделе учебников, Интернет-сайтов с указанием источников 

информации, в том числе адресов сайтов, в гипертекстовых документах, входящих в состав методического комплекта, а также в других 

источниках информации; 

- составление знаково-символических моделей (в теме «Кодирование информации», пространственно-графических моделей реальных 

объектов (в темах «Устройство компьютера», Алгоритмы и исполнители»); 

- использование готовых графических моделей процессов для решения задач; 

- оставление и использование для решения задач табличных моделей (для записи условия и решения логической задачи, описания 

группы объектов живой и неживой природы и объектов, созданных человеком и т.д.); 

- использование опорных конспектов правил работы с незнакомыми компьютерными программами; 



- одновременный анализ нескольких разнородных информационных объектов (рисунок, текст, таблица, схема) с целью выделения 

информации, необходимой для решения учебной задачи; 

- выбор наиболее эффективных способов решения учебной задачи в зависимости от конкретных условий (составление алгоритмов 

формальных исполнителей); 

- постановка и формулирование проблемы, самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого 

характера: создание различных информационных объектов с использованием офисных компьютерных программ, поздравительных открыток, 

презентаций, конструирование роботов. 

Логические универсальные учебные действия: 

 - анализ объектов с целью выделения признаков с обозначением имени и значения свойства объектов (темы «Объекты и их свойства», 

«Действия объектов»); 

 - выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов (решение заданий типа  «Таблицы», «Порядок 

записей в таблице», «Организация информации в виде дерева», «Дерево деления на подклассы»); 

 - синтез как составление целого из частей (темы «Устройство компьютера», компьютерные программы «Сборка компьютера Малыш», 

«Художник», Создание информационных объектов на компьютере с использованием готовых файлов с рисунками и текстами, а также с 

добавлением недостающих по замыслу ученика элементов); 

 - построение логической цепи рассуждений. 

 

Планируемые результаты освоения учебной программы по предмету «Информатика и ИКТ» к концу 3-го года обучения 

Обучающиеся должны иметь представление: 

• о понятии «информация»; 

• о многообразии источников информации; 

• о том, как человек воспринимает информацию; 

• о компьютере, как об универсальной машине, предназначенной для обработки информации; 

• о названии и назначении основных устройств персонального компьютера (процессор, монитор, клавиатура, мышь, память); 

• о том, что компьютер обрабатывает информацию по правилам, которые определили люди, а компьютерная программа — набор таких 

правил; 

• о понятиях «кодирование» и «декодирование» 

Обучающиеся научатся: 

 выбирать способ представления данных в зависимости от постановленной задачи 

 исполнять правила поведения в компьютерном классе; 

 приводить примеры источников информации; 

 приводить примеры работы с информацией; 

 приводить примеры технических устройств, предназначенных для работы с информацией (телефон, телевизор, радио, компьютер, 

магнитофон); 

 приводить примеры полезной и бесполезной информации; 

 запускать программы с рабочего стола (при наличии оборудования); 

 выбирать нужные пункты меню с помощью мыши (при наличии оборудования); 

 пользоваться клавишами со стрелками, клавишей Еп1ег, вводить с клавиатуры числа , текст; 

 создавать приложения с помощью приложений Microsoft Office 



 использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», «алгоритм», «программа»; понимание различий 

между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

 кодировать и декодировать информацию; 

 использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями 

программ и сервисами; 

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 

• выбора из текстов и рисунков информации, нужной для достижения поставленной цели; 

• планирования бытовой и учебной деятельности; 

• безопасной работы на компьютере. 

 

Содержание курса информатики и ИКТ в 3 классе 

1. Информация вокруг нас  

Действия с информацией.  

Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы 

представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы 

представления информации.  

Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. 

Кодирование как изменение формы представления информации.  

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем 

рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме.  

Компьютерный практикум. 

Клавиатурный тренажер. 

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал.  

2. Информационные технологии  

Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере. 

Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Создание движущихся изображений. 

Компьютерный практикум. 

Практическая работа №5 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор». 

Практическая работа №6 «Вводим текст». 

Практическая работа №7 «Редактируем текст». 

Практическая работа №8 «Работаем с фрагментами текста». 

Практическая работа №9 «Форматируем текст». 

Практическая работа №10 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора». 

Практическая работа №11 «Начинаем рисовать». 

Практическая работа №12 «Создаем комбинированные документы». 

Практическая работа №13 «Работаем  с графическими фрагментами».  

Практическая работа №14 «Создаем анимацию на заданную тему». 

Практическая работа №15 «Создаем анимацию на свободную тему». 

3. Алгоритмы и исполнители  



Линейные алгоритмы с переменными 

 Имя и значение переменной. Присваивание значения переменной в процессе выполнения алгоритмов. 

 Команды с параметрами для формальных исполнителей. Краткая запись команд формального исполнителя. 

Создание алгоритмов методом последовательной детализации  

 Создание укрупненных алгоритмов для формальных исполнителей и для планирования деятельности человека. Детализация шагов 

укрупненного алгоритма. 

Циклический алгоритм 
Циклические процессы в природе и в деятельности человека. . Повторение действий в алгоритме. Циклический алгоритм с послеусловием. 

Использование переменных в теле цикла. Алгоритмы упорядочивания по возрастанию или убыванию численной характеристики объектов. 

Создание и исполнение циклических алгоритмов для формальных исполнителей. Планирование деятельности человека с помощью 

циклических алгоритмов. 

Компьютерный практикум. 

Практическая работа №1 «Построение алгоритма с ветвлением для Считайки». 

Практическая работа №2 «Выполнение алгоритма Считайки с циклом». 

Практическая работа №3 «Алгоритм поиска самого лёгкого предмета». 

Практическая работа №4 «Создание дерева структуры». 

Практическая работа №5 «Составление дерева структуры». 

Практическая работа №6 «Составление алгоритмов исполнителя Художника». 

Практическая работа №7 «Составление циклических алгоритмов для Художника». 

Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности 

Примерные темы, число 

часов 
Основное содержание по темам Характеристика деятельности ученика 

Тема 1. Информация 

вокруг нас, компьютер  

Информация и информатика. Как человек получает 

информацию. Виды информации по способу получения. 

Хранение информации. Память человека и память 

человечества. Носители информации. 

Передача информации. Источник, канал, приёмник. 

Примеры передачи информации. Электронная почта. 

Код, кодирование информации. Способы кодирования 

информации. Метод координат.  

Формы представления информации. Текст как форма 

представления информации. Табличная форма представления 

информации. Наглядные формы представления информации. 

Обработка информации. Разнообразие задач обработки 

информации. Изменение формы представления информации. 

Систематизация информации. Поиск информации. Получение 

новой информации. Преобразование информации по 

заданным правилам Преобразование информации путем 

рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи 

на переливания. Задачи на переправы. 

Аналитическая деятельность: 

 приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности 

человека, в живой природе, обществе, технике; 

 приводить примеры информационных носителей; 

 классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, по формам 

представления на материальных носителях; 

 разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.; 

 определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности 

конкретного субъекта к его восприятию. 

 

Практическая деятельность:  

 кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды; 

 работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сообщения); 

 осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по 

одному признаку); 

 сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет 

информационные объекты и ссылки на них;  

 систематизировать (упорядочивать) файлы и папки; 

 вычислять значения арифметических выражений с помощью программы Калькулятор; 



Информация и знания. Чувственное познание 

окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как 

форма мышления. 

 преобразовывать информацию по заданным правилам и путём рассуждений; 

 решать задачи на переливания, переправы и пр. в соответствующих программных средах. 

Тема 2. Подготовка 

текстов на компьютере  

Текстовый редактор.  

Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац.  

Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена 

символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. 

Буфер обмена. Копирование фрагментов. 

Проверка правописания, расстановка переносов. 

Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). 

Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой 

строки, междустрочный интервал и др.).  

Создание и форматирование списков. 

Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение 

данными. 

Аналитическая деятельность: 

 соотносить этапы (ввод, редактирование, форматирование) создания текстового 

документа и возможности тестового процессора по их реализации; 

 определять инструменты текстового редактора для выполнения базовых операций по 

созданию текстовых документов. 

 

Практическая деятельность: 

 создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языках; 

 выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися 

фрагментами; 

 осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств 

текстового процессора; 

 оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, 

размеру и цвету, к выравниванию текста; 

 создавать и форматировать списки; 

 создавать, форматировать и заполнять данными таблицы. 

Тема 3. Компьютерная 

графика  

Компьютерная графика.  

Простейший графический редактор.   

Инструменты графического редактора. Инструменты 

создания простейших графических объектов.  

Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с 

фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  

Преобразование фрагментов. 

Устройства ввода графической информации.  

Аналитическая деятельность: 

 выделять в сложных графических объектах простые (графические примитивы);  

 планировать работу по конструированию сложных графических объектов из простых; 

 определять инструменты графического редактора для выполнения базовых операций по 

созданию изображений; 

  

Практическая деятельность: 

 использовать простейший (растровый и/или векторный) графический редактор для 

создания и редактирования изображений; 

 создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными 

фрагментами. 

Тема 5. Создание 

мультимедийных 

объектов  

 

Мультимедийная презентация.  

Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). 

Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе 

презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены 

последовательности рисунков.  

 

Аналитическая деятельность: 

 планировать последовательность событий на заданную тему; 

 подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу создаваемого 

мультимедийного объекта. 

Практическая деятельность: 

 использовать редактор презентаций или иное программное средство для создания 

анимации по имеющемуся сюжету; 

 создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды 

которой содержат тексты, звуки, графические изображения. 

Тема 6. Основы 

алгоритмизации  

Учебные исполнители,  Удвоитель и др. как 

примеры формальных исполнителей. Понятие 

алгоритма как формального описания 

последовательности действий исполнителя при 

заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. 

Способы записи алгоритмов. 

Алгоритмический язык – формальный язык для 

записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на 

Аналитическая деятельность: 

 определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный 

алгоритм; 

 анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении 

алгоритма; 

 определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические 

конструкции могут войти в алгоритм; 



алгоритмическом языке. Непосредственное и 

программное управление исполнителем.  

Линейные программы. Алгоритмические 

конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление 

и повторение.  

Понятие простой величины. Типы величин: целые, 

вещественные, символьные, строковые, логические. 

Переменные и константы. Алгоритм работы с 

величинами – план целенаправленных действий по 

проведению вычислений при заданных начальных  

данных с использованием промежуточных результатов. 

 сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи. 

Практическая деятельность: 

 исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных; 

 преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую; 

 строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных 

исходных данных для исполнителя арифметических действий; 

 строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных 

исходных данных для исполнителя, преобразующего строки символов; 

 строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их 

значения 

 

Материально-техническое обеспечение  образовательного процесса 

Концептуальные и теоретические основы УМК «Перспективная начальная школа» 

1. Чуракова Р.Г. Пространство натяжения смысла в учебно-методическом комплекте "Перспективная начальная школа" (Концептуальные 

основы личностно-ориентированной постразвивающей системы воспитания и обучения).– М.: Академкнига/Учебник. 

2. Чуракова Р.Г. Технология и аспектный анализ современного урока в начальной школе. – М.: Академкнига/Учебник. 

3. Проектирование основной образовательной программы образовательного учреждения/ Под ред. Р.Г. Чураковой - М.: 

Академкнига/Учебник. 

Учебно-методическая литература 

1. Бененсон Е.П., Паутова А.Г. Информатика и ИКТ. 3 класс: Учебник в 2-х ч. – М. : Академкнига/Учебник. 

2. Бененсон Е.П., Паутова А.Г. Информатика и ИКТ. 3 класс: Методическое пособие для учителя. – М. : Академкнига/Учебник. 

3. Паутова А.Г. Информатика и ИКТ. 3 класс: Комплект компьютерных программ. Методическое пособие + СД. – М. : 

Академкнига/Учебник. 

4. Матвеева Н. В., Челак Е. Н., Конопатова Н. К., Панкратова Л. П. Учебник для  3 класса. / М.: Бином. Лаборатория знаний, 2013. 

5. Матвеева Н. В., Челак Е. Н., Конопатова Н. К., Панкратова Л. П. Рабочая тетрадь для  3 класса (в 2 частях). / М.: Бином. Лаборатория 

знаний, 2013. 

6. Матвеева Н. В., Челак Е. Н., Конопатова Н. К., Панкратова Л. П. Методическое пособие для учителя. 3 класс. / М.: Бином. Лаборатория 

знаний, 2013. 

 

Для того чтобы полностью обеспечить планируемые результаты изучения курса информатики и ИКТ, учебный процесс должен быть 

обеспечен: компьютерами, обучающими компьютерными программами, входящими в методический комплект авторов Бененсон Е.П., Паутова 

А.Г., программами по обработке информации различного вида (текстовый   процессор, графический редактор, редактор презентаций, 

калькулятор).  

При делении класса на группы требуется 13 компьютеров.   

Обучающие программы методического комплекта работают со следующими  операционными системами: Windows 98/200/XP/Vista/7, 

MacOS X, Linux.  

 

Перечень средств икт, необходимых для реализации программы 

Аппаратные средства 



•    Компьютер - универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает 

учащемуся  мультимедиа-возможности:  видеоизображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др. 

•    Проектор,  подсоединяемый  к  компьютеру,  видеомагнитофону,   микроскопу  и  т.   п.; технологический    элемент   новой    

грамотности         радикально    повышает:    уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты 

своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений. 

•    Принтер - позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных 

применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги  и изображения 

большого формата, 

•    Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети -дает доступ к  российским  и  мировым 

информационным ресурсам,  позволяет вести переписку с другими школами. 

•    Устройства вывода звуковой информации - наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с 

оконечным усилителем для озвучивания всего класса. 

•    Устройства   для    ручного    ввода    текстовой    информации    и    манипулирования экранными объектами - клавиатура и мышь 

(и разнообразные устройства аналогичного назначения).   Особую   роль   специальные   модификации   этих   устройств   играют   для 

учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП. 

•    Устройства   для   записи   (ввода)   визуальной   и   звуковой   информации:   сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой 

микроскоп; аудио и видео магнитофон     - дают возможность непосредственно  включать в учебный процесс информационные образы 

окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося. 

•    Управляемые   компьютером   устройства        дают   возможность   учащимся   освоить простейшие принципы и технологии 

автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики. 

Программные средства 

• Операционная система. 

• Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

• Клавиатурный тренажер. 

• Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, 

программу разработки презентаций и электронные таблицы. 

• Звуковой редактор. 

• Система оптического распознавания текста. 

• Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). 

• Программа интерактивного общения 

Формы и средства контроля 

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса 

информатики и информационных технологий в целом. Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного 

опроса или практической работой.  

Работа на уроках-занятиях курса  строится с соблюдением основных принципов безотметочной системы оценивания, в основе которых 

лежат идеи Г.А. Цукерман, таких как: 

 Критериальность, 

 Приоритет самооценки, 



 Гибкость и вариативность. 

Критерии оценки качественных результатов выполнения заданий: 

 С самых первых уроков дети привлекаются к обсуждению своих работ с различных точек зрения. Анализ проводится по следующим 

параметрам: 

 Чёткость, полнота и правильность ответа; 

 По содержанию. Как выполнена работа? По образцу, с частичными изменениями или по собственному замыслу. Насколько удалось 

это воплотить. 

 По выполнению. Каков уровень самостоятельности? Какие инструменты и насколько грамотно применялись? 

Задания, которые выполняют дети на уроках по характеру познавательной деятельности, делятся на репродуктивные (когда нужно точно 

повторить образец) и творческие (по созданию оригинального образа).  

Оценка ведется с помощью  трехцветного индикатора: красный – «Я не знаю, прошу помощи»; желтый – «Сомневаюсь, не уверен»; зеленый 

– «Знаю, умею». 

Выполнив задание, ученики оценивают свою работу и в ОЦЕНОЧНОМ ЛИСТЕ ставят себе качественную оценку. После этого работу 

оценивает учитель и рядом ставит свою, тоже качественную, оценку.   

Оценочный лист к работе: 

№ задания Моя оценка Оценка учителя Итоговая оценка 

1 

 

  

2 

 

 

   

3 

 

 

   

Итоговая оценка за урок 

 

 

   

При выполнении репродуктивных заданий оцениваем: 

1. Развитие умения ориентироваться в задании и контролировать свою работу (умение точно повторить образец при выполнении 

репродуктивных заданий); 

2. Развитие умения планировать (самостоятельно провести анализ образца, полно и рационально планировать последовательность его 

выполнения при выполнении репродуктивных заданий). 

При выполнении творческих работ: 

1. Развитие умений работать на компьютере, применяя те или иные программные продукты; 

2. Уровень творческого воображения, т.е умение создавать оригинальный образ не похожий на те, что в учебнике или в задании 

3. Умение работать в команде 



Отслеживание достижения планируемых результатов и способов деятельности по предмету проводится через тематические и итоговые 

проверочные работы, которые позволяют выявить целый ряд необходимых знаний и умений 

Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются тестовыми заданиями. 

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей: 

 

Процент выполнения задания Отметка 

85% и более отлично 

70-84%% хорошо 

30-69%% удовлетворительно 

менее 30% Неудовлетворительно 

 

Системная оценка личностных, метапредметных  и предметных результатов реализуется в рамках накопительной системы 

рабочего портфолио 

Критерии оценки 

образовательных 

достижений 

Методы и формы  

оценивания 

Способ  

оценивания 

Частота проведения  

оценочных процедур 

Уровни  

сформированности 

УУД 

Сформированность 

ЗУН по предметам 

Оценочный лист 

Лист образовательных 

достижений  

 

 

1 класс 

Символ,  

в процентах,   

Зачтено /  

не зачтено 

2 - 4 класс 

В процентах  

По числу проверочных и 

контрольных работ 

Ниже среднего 

Средний 

Повышенный  

Высокий  

 

Раз в год 

по итогам 

 

 

 
Дата № 

п\п 

Тема урока Изучаемые 

вопросы 

Решаемые 

проблемы 

Требования к результатам обучения ЦОР Тип 

урока 

Применен

ие 

педагогич

еских 

технологи

й 

Формы 

и виды 

контро

ля 

Домаш

нее 

задание 

пл

ан 

фак

т 

УУД личностные 

результаты 

Предметные 

результаты 

     

 Тема Информация и информационные процессы, компьютер  

  1 Информаци

я и её 

свойства. 

Информаци

онные 

процессы. 

Информация 

и сигнал. 

Виды 

информации. 

Свойства 

информации.  

информацио

нные 

процессы; 

Что такое 

информация? 

Цели: дать общие 

представления об 

информации и еѐ  

свойствах 

Как происходит 

сбор информации? 

Цели: общие 

представления об 

Познавательные: 
смысловое чтение 

Коммуникативн

ые: инициативное 

сотрудничество – 

ставить вопросы, 

обращаться за 

помощью; 

проявлять 

активность во 

Смыслообразова

ние – адекватная 

мотивация 

учебной 

деятельности. 

Нравственно-

этическая 

ориентация – 

умение избегать 

конфликтов и 

Получить 

представления 

об 

информации 

как 

важнейшем 

стратегическо

м  

ресурсе 

развития 

презентация «Информация 

и её свойства» и 

«Информационные 

процессы» 

1)анимация «Субъективный 

подход к определению 

понятия "информация" 

2)анимация «Пример 

отличия информации от 

материальных объектов»; 

Урок – 

лекция с 

элемента

ми 

беседы 

Ценностно-

смысловые

. 

Общекульт

урные. 

Учебно-

познавател

ьные. 

Информац

ионные. 

Беседа,  §1.1, 

вопрос

ы и 

задания 

1 

– 

8 к 

парагра

фу; No 



информацио

нная 

деятельность

; 

сбор 

информации; 

обработка 

информации 

 

информационных 

процессах и их  

роли в 

современном 

мире; умение 

приводить 

примеры сбора и 

обработки  

информации в 

деятельности 

человека, в живой 

природе, 

обществе, технике; 

взаимодействии 

для решения 

коммуникативных 

задач 

 

находить выходы 

из спорных 

ситуаций 

 

личности, 

государства, 

общества 

. 

 

3)демонстрация к лекции 

«Восприятие информации»; 

4)анимация «Кто как 

видит»; 

5)виртуальная лаборатория 

«Оптические иллюзии»; 

6)анимация 

«Классификация 

информации по способу ее 

восприятия»; 

7)тест по теме «Восприятие 

информации» «Система 

тестов и заданий N4»; 

8)опорная схема «Свойства 

информации»; 

9)анимация «Актуальность 

(своевременность) 

информации»; 

10)анимация 

«Достоверность 

информации»; 

11)анимация«Объективност

ь информации»; 

12)анимация «Полнота 

информации»; 

13)анимация «Понятность 

информации»; 

14)анимация «Ценность 

информации»; 

15)анимация 

«Синергетический эффект». 

16)тест по теме «Свойства 

информации» «Система 

тестов и заданий N6» 

ЗСТ 2,4, 6, 7 

в РТ 

  

Тема Обработка графической информации – 7 ч 

  2 Формирован

ие 

изображения 

на экране 

компьютера 

пиксель; 

пространственн

ое разрешение 

монитора; 

цветовая модель 

RGB; 

глубина цвета; 

видеокарта; 

видеопамять; 

видеопроцессо; 

частота 

обновления 

экрана 

 

Из чего состоит 

рисунок на 

компьютере? 

Цель:   

систематизировать 

представления о  

формировании 

представлений на 

экране монитора 

 

Регулятивные: 
прогнозирование – 

предвидеть 

возможности 

получения 

конкретного 

результата при 

решении задачи. 

Познавательные: 
информационные 

– получать и 

обрабатывать 

информацию; 

общеучебные – 

ставить и 

формулировать 

проблемы. 

способность 

применять 

теоретические  

знания  для  

решения 

практических задач; 

интерес к изучению 

вопросов,  

связанных с 

компьютерной 

графикой. 

  

Научиться 

выделять  

инвариантную 

сущность  

внешне 

различных 

объектов 

 

презентация 

«Компьютерная графика»  

1)анимация «Цветовая 

модель RGB»; 

2)анимация «Цветовая 

модель CMYK»; 

3)анимация «Изображения 

на компьютере»; 

4)тренажер 

«Интерактивный задачник: 

раздел " 

Представление  

графической  

информации» 

 

Комбини

рованный 

Учебно-

познавател

ьные. 

Проблемн

ые 

Компьютер

ные 

ЗСТ 

Фронта

льный 

опрос 

Практи

кум 

§3.1, 

вопросы и 

задания 1–

7 к 

параграфу,  

No122-

126,  

No 137– 

139 в РТ. 

 



Коммуникативн

ые: взаимодейст- 

вие – 

формулировать 

собственное 

мнение и позицию 

  3 Компьютерная 

графика. 

графический 

объект; 

компьютерная 

графика; 

растровая 

графика; 

векторная 

графика; 

форматы 

графических 

файлов 

 

При помощи 

каких программ 

можно создавать 

графические 

объекты на 

компьютере? 

 Цели: 

систематизирован

ные 

представления о 

растровой и  

векторной графике 

 

Регулятивные: 
прогнозирование – 

предвидеть 

возможности 

получения 

конкретного 

результата при 

решении задач. 

Познавательные: 
общеучебные – 

узнавать, 

называть и 

определять 

объекты и 

явления 

окружающей 

действительности 

в соответствии с 

содержанием 

учебных 

предметов. 

Коммуникативн

ые: взаимодейст- 

вие – строить для 

партнера 

понятные 

высказывания 

знание сфер 

применения 

компьютерной 

графики; 

способность 

применять 

теоретические  

знания  для решения  

практических задач; 

интерес к изучению 

вопросов, 

связанных с  

компьютерной 

графикой. 

  

Научиться 

правильно 

выбирать формат 

(способ  

представления) 

графических 

файлов в 

зависимости от 

решаемой  

задачи 

 

Презентация «Формирование 

изображения на экране 

компьютера»  

1)анимация «Цветовая модель 

CMYK»; 

2)анимация«Изображения на 

компьютере»; 

3)тренажер «Интерактивный 

задачник: раздел " 

Представление  

графической  

информации"» 

 

Комбини

рованный 

ЗСТ 

Учебно-

познавател

ьные. 

Ценностно-

ориентиров

анные. 

Компьютер

ные 

Тестир

ование. 

Решени

е задач 

 

§3.2, 

вопросы и 

задания 1–

3, 5–10 к 

параграфу,  

No152, 

No157, 

No158  

в РТ 

  

  4 Создание 

графических 

изображений. 

графический 

редактор; 

растровый 

графический 

редактор; 

векторный 

графический 

редактор; 

интерфейс 

графических 

редакторов; 

палитра 

графического 

редактора; 

инструменты 

графического 

редактора; 

графические 

примитивы 

 

Цели: 

систематизировать 

представления об  

инструментах 

создания 

графических 

изображений;  

развитие  

основных навыков 

и  

умений 

использования 

графических 

редакторов 

 

Регулятивные: 
коррекция – 

вносить 

необходимые 

дополнения и 

изменения  

в план и способ 

действия в случае 

расхождения 

действия и его 

результата. 

Познавательные: 
общеучебные – 

контролировать 

процесс и 

результат 

деятельности. 

Коммуникативн

ые: планирование 

учебного 

интерес к 

изучению 

вопросов, 

связанных с  

компьютерной 

графикой 

  

Научиться  

подбирать и 

использовать  

инструментарий 

для решения 

поставленной 

задачи 

 

презентация «Создание 

графических изображений»  

1)анимация «Цветовая модель 

HSB»; 

2)практические и контрольным 

модули по теме «Векторный 

редактор» ; 

3)практические и контрольным 

модули по теме «Растровый 

редактор» ; 

4)практические и контрольным 

модули по теме «Растровая и  

векторная графика» 

 

Комбини

рованный 

ЗСТ 

Учебно-

познавател

ьные. 

Ценностно-

ориентиров

анные. 

Компьютер

ные 

ПрР §3.3 , 

вопросы и 

задания 1– 

9к 

параграфу,  

No156,  

No160, No 

162, 165  

в РТ. 

 



сотрудничества – 

определять 

общую цель и 

пути ее 

достижения 

  5 Создание 

графических 

изображений. 

графический 

редактор; 

растровый 

графический 

редактор; 

векторный 

графический 

редактор; 

интерфейс 

графических 

редакторов; 

палитра 

графического 

редактора; 

инструменты 

графического 

редактора; 

графические 

примитивы 

 

Цели: 

систематизировать 

представления об  

инструментах 

создания 

графических 

изображений;  

развитие  

основных навыков 

и  

умений 

использования 

графических 

редакторов 

 

Регулятивные: 
коррекция – 

вносить 

необходимые 

дополнения и 

изменения  

в план и способ 

действия в случае 

расхождения 

действия и его 

результата. 

Познавательные: 
общеучебные – 

контролировать 

процесс и 

результат 

деятельности. 

Коммуникативн

ые: планирование 

учебного 

сотрудничества – 

определять 

общую цель и 

пути ее 

достижения 

интерес к 

изучению 

вопросов, 

связанных с  

компьютерной 

графикой 

  

Научиться  

подбирать и 

использовать  

инструментарий 

для решения 

поставленной 

задачи 

 

презентация «Создание 

графических изображений»  

1)анимация «Цветовая модель 

HSB»; 

2)практические и контрольным 

модули по теме «Векторный 

редактор» ; 

3)практические и контрольным 

модули по теме «Растровый 

редактор» ; 

4)практические и контрольным 

модули по теме «Растровая и  

векторная графика» 

 

Комбини

рованный 

ЗСТ 

Учебно-

познавател

ьные. 

Ценностно-

ориентиров

анные. 

Компьютер

ные 

ПрР §3.3 , 

вопросы и 

задания 1– 

9к 

параграфу,  

No156,  

No160, No 

162, 165  

в РТ. 

 

  6 Создание 

графических 

изображений. 

графический 

редактор; 

растровый 

графический 

редактор; 

векторный 

графический 

редактор; 

интерфейс 

графических 

редакторов; 

палитра 

графического 

редактора; 

инструменты 

графического 

редактора; 

графические 

примитивы 

 

Цели: 

систематизировать 

представления об  

инструментах 

создания 

графических 

изображений;  

развитие  

основных навыков 

и  

умений 

использования 

графических 

редакторов 

 

Регулятивные: 
коррекция – 

вносить 

необходимые 

дополнения и 

изменения  

в план и способ 

действия в случае 

расхождения 

действия и его 

результата. 

Познавательные: 
общеучебные – 

контролировать 

процесс и 

результат 

деятельности. 

Коммуникативн

ые: планирование 

учебного 

сотрудничества – 

определять 

общую цель и 

интерес к 

изучению 

вопросов, 

связанных с  

компьютерной 

графикой 

  

Научиться  

подбирать и 

использовать  

инструментарий 

для решения 

поставленной 

задачи 

 

презентация «Создание 

графических изображений»  

1)анимация «Цветовая модель 

HSB»; 

2)практические и контрольным 

модули по теме «Векторный 

редактор» ; 

3)практические и контрольным 

модули по теме «Растровый 

редактор» ; 

4)практические и контрольным 

модули по теме «Растровая и  

векторная графика» 

 

Комбини

рованный 

ЗСТ 

Учебно-

познавател

ьные. 

Ценностно-

ориентиров

анные. 

Компьютер

ные 

ПрР §3.3 , 

вопросы и 

задания 1– 

9к 

параграфу,  

No156,  

No160, No 

162, 165  

в РТ. 

 



пути ее 

достижения 

  7 Создание 

графических 

изображений. 

графический 

редактор; 

растровый 

графический 

редактор; 

векторный 

графический 

редактор; 

интерфейс 

графических 

редакторов; 

палитра 

графического 

редактора; 

инструменты 

графического 

редактора; 

графические 

примитивы 

 

Цели: 

систематизировать 

представления об  

инструментах 

создания 

графических 

изображений;  

развитие  

основных навыков 

и  

умений 

использования 

графических 

редакторов 

 

Регулятивные: 
коррекция – 

вносить 

необходимые 

дополнения и 

изменения  

в план и способ 

действия в случае 

расхождения 

действия и его 

результата. 

Познавательные: 
общеучебные – 

контролировать 

процесс и 

результат 

деятельности. 

Коммуникативн

ые: планирование 

учебного 

сотрудничества – 

определять 

общую цель и 

пути ее 

достижения 

интерес к 

изучению 

вопросов, 

связанных с  

компьютерной 

графикой 

  

Научиться  

подбирать и 

использовать  

инструментарий 

для решения 

поставленной 

задачи 

 

презентация «Создание 

графических изображений»  

1)анимация «Цветовая модель 

HSB»; 

2)практические и контрольным 

модули по теме «Векторный 

редактор» ; 

3)практические и контрольным 

модули по теме «Растровый 

редактор» ; 

4)практические и контрольным 

модули по теме «Растровая и  

векторная графика» 

 

Комбини

рованный 

ЗСТ 

Учебно-

познавател

ьные. 

Ценностно-

ориентиров

анные. 

Компьютер

ные 

ПрР §3.3 , 

вопросы и 

задания 1– 

9к 

параграфу,  

No156,  

No160, No 

162, 165  

в РТ. 

 

  8 Создание 

графических 

изображений. 

графический 

редактор; 

растровый 

графический 

редактор; 

векторный 

графический 

редактор; 

интерфейс 

графических 

редакторов; 

палитра 

графического 

редактора; 

инструменты 

графического 

редактора; 

графические 

примитивы 

 

Цели: 

систематизировать 

представления об  

инструментах 

создания 

графических 

изображений;  

развитие  

основных навыков 

и  

умений 

использования 

графических 

редакторов 

 

Регулятивные: 
коррекция – 

вносить 

необходимые 

дополнения и 

изменения  

в план и способ 

действия в случае 

расхождения 

действия и его 

результата. 

Познавательные: 
общеучебные – 

контролировать 

процесс и 

результат 

деятельности. 

Коммуникативн

ые: планирование 

учебного 

сотрудничества – 

определять 

общую цель и 

пути ее 

достижения 

интерес к 

изучению 

вопросов, 

связанных с  

компьютерной 

графикой 

  

Научиться  

подбирать и 

использовать  

инструментарий 

для решения 

поставленной 

задачи 

 

презентация «Создание 

графических изображений»  

1)анимация «Цветовая модель 

HSB»; 

2)практические и контрольным 

модули по теме «Векторный 

редактор» ; 

3)практические и контрольным 

модули по теме «Растровый 

редактор» ; 

4)практические и контрольным 

модули по теме «Растровая и  

векторная графика» 

 

Комбини

рованный 

ЗСТ 

Учебно-

познавател

ьные. 

Ценностно-

ориентиров

анные. 

Компьютер

ные 

ПрР §3.3 , 

вопросы и 

задания 1– 

9к 

параграфу,  

No156,  

No160, No 

162, 165  

в РТ. 

 

8 8  Всего           



II четверть 

Тема Создание мультимедийных объектов – 11 ч 

  9 Создание 

движущихся 

изображений. 

Сюжет, 

сценарий 

Как двигается 

изображение на 

экране 

монитора? 

Цель: Дать 

представление о 

простейших 

способах создания 

движущихся 

изображений 

Регулятивные: 
целеполагание – 

формулировать 

учебную задачу; 

планирование – 

адекватно 

использовать речь 

для планирования 

и регуляции своей 

деятельности. 

Познавательные: 
общеучебные – 

самостоятельно 

формулировать 

познавательную 

цель; логические – 

подводить под 

понятие на основе 

распознания 

объектов, 

выделения 

существенных 

признаков. 

Коммуникативн

ые: инициативное 

сотрудничество – 

обращаться за 

помощью, ставить 

вопросы, 

выполнять 

учебные действия 

Смыслообразова

ние – мотивация 

учебной 

деятельности 

 

Научиться 

создавать 

простейшие 

презентации с 

элементами 

анимации 

Образцы выполнения 

заданий —  файлы 

Св_тема1.ppt, Св_тема2.ppt, 

Св_тема3.ppt, Лебеди.ppt 

Практическая работа №14. 

Анимация 

практику

м 

ЗСТ 

Ценностно-

смысловые 

Компьютер

ные 

  

  10 Создание 

движущихс

я 

изображени

й. 

анимация, 

настройка 

анимации 

Как создать 

анимированную 

сцену из 

мультипликаци

онного фильма? 

Цель: Дать 

представление о 

программном 

средстве для 

создания 

движущихся 

изображений 

Регулятивные: 

целеполагание – 

формулировать 

учебную задачу; 

планирование – 

адекватно 

использовать речь 

для планирования 

и регуляции своей 

деятельности. 

Познавательные: 
общеучебные – 

самостоятельно 

формулировать 

познавательную 

цель; логические – 

подводить под 

понятие на основе 

распознания 

объектов, 

Смыслообразова

ние – мотивация 

учебной 

деятельности 

 

Научиться 

создавать 

анимированны

е сцены 

Практическая работа №14. 

Анимация 

практику

м 

ЗСТ 

Ценностно-

смысловые 

Компьютер

ные 

  



выделения 

существенных 

признаков. 

Коммуникативн

ые: инициативное 

сотрудничество – 

обращаться за 

помощью, ставить 

вопросы, 

выполнять 

учебные действия 

  11 Выполнени

е итогового 

мини-

проекта 

Исправление 

ошибок, 

дополнитель

ные 

возможности

, программы 

для создания 

движущихся  

изображений. 

Как создать 

анимированную 

презентацию из 

мультипликаци

онного фильма? 

Цель: показать 

умения 

работать в  

программном 

средстве для 

создания 

движущихся 

изображений 

Познавательные: 
Умение 

структурировать 

знания; умения 

поиска и 

выделения 

необходимой 

информации 

Коммуникативн

ые: Планирование 

учебного 

сотрудничества с 

учителем и 

сверстниками – 

определение 

целей, функций 

участников, 

способов 

взаимодействия; 

разрешение 

конфликтов 

Регулятивные: 
Выделение и 

осознание 

учащимся 

того, что уже 

усвоено и что еще 

подлежит 

усвоению, 

оценивание 

качества и уровня 

усвоения 

Интерес к 

изучению 

информатики, 

понимание роли 

информационных 

процессов в 

современном 

мире 

 Практическая работа №15 практику

м  

ЗСТ 

Ценностно-

смысловые 

Компьютер

ные 

  

  12 Выполнени

е итогового 

мини-

проекта 

Исправление 

ошибок, 

дополнитель

ные 

возможности

, программы 

для создания 

движущихся  

изображений. 

Как создать 

анимированную 

презентацию из 

мультипликаци

онного фильма? 

Цель: показать 

умения 

работать в  

программном 

средстве для 

Познавательные: 
Умение 

структурировать 

знания; умения 

поиска и 

выделения 

необходимой 

информации 

Коммуникативн

ые: Планирование 

Интерес к 

изучению 

информатики, 

понимание роли 

информационных 

процессов в 

современном 

мире 

 Практическая работа №15 практику

м  

ЗСТ 

Ценностно-

смысловые 

Компьютер

ные 

  



создания 

движущихся 

изображений 

учебного 

сотрудничества с 

учителем и 

сверстниками – 

определение 

целей, функций 

участников, 

способов 

взаимодействия; 

разрешение 

конфликтов 

Регулятивные: 
Выделение и 

осознание 

учащимся 

того, что уже 

усвоено и что еще 

подлежит 

усвоению, 

оценивание 

качества и уровня 

усвоения 

  13 Выполнени

е итогового 

мини-

проекта 

Исправление 

ошибок, 

дополнитель

ные 

возможности

, программы 

для создания 

движущихся  

изображений. 

Как создать 

анимированную 

презентацию из 

мультипликаци

онного фильма? 

Цель: показать 

умения 

работать в  

программном 

средстве для 

создания 

движущихся 

изображений 

Познавательные: 
Умение 

структурировать 

знания; умения 

поиска и 

выделения 

необходимой 

информации 

Коммуникативн

ые: Планирование 

учебного 

сотрудничества с 

учителем и 

сверстниками – 

определение 

целей, функций 

участников, 

способов 

взаимодействия; 

разрешение 

конфликтов 

Регулятивные: 
Выделение и 

осознание 

учащимся 

того, что уже 

усвоено и что еще 

подлежит 

усвоению, 

оценивание 

Интерес к 

изучению 

информатики, 

понимание роли 

информационных 

процессов в 

современном 

мире 

 Практическая работа №15 практику

м  

ЗСТ 

Ценностно-

смысловые 

Компьютер

ные 

  



качества и уровня 

усвоения 

Тема Обработка текстовой информации – 7 ч 

  14 Текстовые 

документы и 

технологии их 

создания 

документ; 

текстовый 

документ; 

структурные 

элементы 

текстового 

документа; 

технология 

подготовки 

текстовых 

документов; 

текстовый 

редактор; 

текстовый 

процессор 

 

Как создать 

текстовый 

документ? Цели: 

систематизировать 

представления о 

технологиях  

подготовки 

текстовых 

документов; 

знание 

структурных  

компонентов 

текстовых 

документов 

 

Регулятивные: 
целеполагание – 

преобразовывать 

практическую 

задачу  

в 

образовательную; 

контроль и 

самоконтроль – 

использовать 

установленные 

правила в 

контроле способа 

решения задачи. 

Познавательные: 
общеучебные – 

выбирать 

наиболее 

эффективные 

решения 

поставленной 

задачи. 

Коммуникативн

ые: взаимодейст- 

вие – 

формулировать 

собственное 

мнение и позицию 

понимание 

социальной, 

общекультурной 

роли в жизни 

современного 

человека навыков  

квалифицированног

о  

клавиатурного 

письма 

 

Научиться 

использовать 

средств 

информационн

ых и 

коммуникацио

нных  

технологий 

для 

создания 

текстовых 

документов 

 

презентация «Текстовые 

документы и технология их 

создания»  

тренажер "Руки солиста" 

 

Открытия 

нового 

знания 

ЗСТ 

Учебно-

познавател

ьные. 

Ценностно-

ориентиров

анные. 

Компьютер

ные 

ПрР 4.1, 

вопросы и 

задания 2 

–6 к па 

раграфу, 

No166– 

168в РТ 

  

  15 Создание 

текстовых 

документов на 

компьютере 

набор (ввод) 

текста; 

клавиатурный 

тренажѐр; 

редактирование 

(правка) 

текста; 

режим 

вставки/замены; 

проверка 

правописания; 

поиск и замена; 

фрагмент; 

буфер обмена. 

 

Цели: 

систематизиров

ать 

представления 

о вводе и 

редактировании 

текстов  

как этапах 

создания 

текстовых 

документов 

 

Регулятивные: 
целеполагание – 

преобразовывать 

практическую 

задачу  

в 

образовательную; 

контроль и 

самоконтроль – 

использовать 

установленные 

правила в 

контроле способа 

решения задачи. 

Познавательные: 
общеучебные – 

выбирать 

наиболее 

эффективные 

решения 

поставленной 

задачи. 

понимание 

социальной, 

общекультурной 

роли в  

жизни 

современного 

человека навыков 

квалифицированног

о  

клавиатурного 

письма 

  

Научиться 

использовать 

средства 

информационных 

и  

коммуникационн

ых  

технологий для 

создания 

текстовых 

документов 

 

презентация «Создание 

текстовых документов на 

компьютере» 

Открытия 

нового 

знания 

ЗСТ 

Работа 

учебником 

Компьютер

ные 

Фронта

льный 

опрос 

Практи

кум 

§4.2, 

вопросы и 

задания 1– 

12к 

параграфу,  

No169,  

No173, No 

175, 176, 

178, 179, 

181 в РТ.  

 



Коммуникативн

ые: взаимодейст- 

вие – 

формулировать 

собственное 

мнение и позицию 

  16 Создание 

текстовых 

документов на 

компьютере 

набор (ввод) 

текста; 

клавиатурный 

тренажѐр; 

редактирование 

(правка) 

текста; 

режим 

вставки/замены; 

проверка 

правописания; 

поиск и замена; 

фрагмент; 

буфер обмена. 

 

Цели: 

систематизиров

ать 

представления 

о вводе и 

редактировании 

текстов  

как этапах 

создания 

текстовых 

документов 

 

Регулятивные: 
целеполагание – 

преобразовывать 

практическую 

задачу  

в 

образовательную; 

контроль и 

самоконтроль – 

использовать 

установленные 

правила в 

контроле способа 

решения задачи. 

Познавательные: 
общеучебные – 

выбирать 

наиболее 

эффективные 

решения 

поставленной 

задачи. 

Коммуникативн

ые: взаимодейст- 

вие – 

формулировать 

собственное 

мнение и позицию 

понимание 

социальной, 

общекультурной 

роли в  

жизни 

современного 

человека навыков 

квалифицированног

о  

клавиатурного 

письма 

  

Научиться 

использовать 

средства 

информационных 

и  

коммуникационн

ых  

технологий для 

создания 

текстовых 

документов 

 

презентация «Создание 

текстовых документов на 

компьютере» 

Открытия 

нового 

знания 

ЗСТ 

Работа 

учебником 

Компьютер

ные 

Фронта

льный 

опрос 

Практи

кум 

§4.2, 

вопросы и 

задания 1– 

12к 

параграфу,  

No169,  

No173, No 

175, 176, 

178, 179, 

181 в РТ.  

 

8 8  Всего  

III четверть 

  17 Создание 

текстовых 

документов на 

компьютере 

набор (ввод) 

текста; 

клавиатурный 

тренажѐр; 

редактирование 

(правка) 

текста; 

режим 

вставки/замены; 

проверка 

правописания; 

поиск и замена; 

фрагмент; 

буфер обмена. 

 

Цели: 

систематизиров

ать 

представления 

о вводе и 

редактировании 

текстов  

как этапах 

создания 

текстовых 

документов 

 

Регулятивные: 
целеполагание – 

преобразовывать 

практическую 

задачу  

в 

образовательную; 

контроль и 

самоконтроль – 

использовать 

установленные 

правила в 

контроле способа 

решения задачи. 

Познавательные: 
общеучебные – 

выбирать 

понимание 

социальной, 

общекультурной 

роли в  

жизни 

современного 

человека навыков 

квалифицированног

о  

клавиатурного 

письма 

  

Научиться 

использовать 

средства 

информационных 

и  

коммуникационн

ых  

технологий для 

создания 

текстовых 

документов 

 

презентация «Создание 

текстовых документов на 

компьютере» 

Открытия 

нового 

знания 

ЗСТ 

Работа 

учебником 

Компьютер

ные 

Фронта

льный 

опрос 

Практи

кум 

§4.2, 

вопросы и 

задания 1– 

12к 

параграфу,  

No169,  

No173, No 

175, 176, 

178, 179, 

181 в РТ.  

 



наиболее 

эффективные 

решения 

поставленной 

задачи. 

Коммуникативн

ые: взаимодейст- 

вие – 

формулировать 

собственное 

мнение и позицию 

  18 Прямое 

форматиров

ание 

форматировани

е; 

шрифт; 

размер; 

начертание; 

абзац; 

выравнивание; 

отступ первой  

строки; 

междустрочный 

интервал. 

 

Что вы понимаете 

под термином 

форматирование? 

Цели: дать 

представление о 

форматировании 

текста как этапе  

создания 

текстового 

документа; 

представление о 

прямом  

форматировании 

 

Регулятивные: 
целеполагание – 

преобразовывать 

практическую 

задачу  

в 

образовательную; 

контроль и 

самоконтроль – 

использовать 

установленные 

правила в 

контроле способа 

решения задачи. 

Познавательные: 
общеучебные – 

выбирать 

наиболее 

эффективные 

решения 

поставленной 

задачи. 

Коммуникативн

ые: взаимодейст- 

вие – 

формулировать 

собственное 

мнение и позицию 

понимание 

социальной, 

общекультурной 

роли в  

жизни 

современного 

человека навыков 

кв 

алифицированного  

клавиатурного 

письма 

  

Научиться 

форматировать 

документ для 

различных 

целей 

презентация 

«Форматирование текста» 

Практику

м 

ЗСТ 

Работа с 

учебником 

Компьютер

ные 

ПрР §4.3 (1-

3), 

вопросы 

1–3 к 

параграу,  

No183,  

No186, 

No187  

в РТ 

 

  19-20 Стилевое 

форматиров

ание 

форматировани

е; 

стиль; 

параметры 

страницы; 

форматы 

текстовых 

файлов 

 

Что такое стилевое 

форматирование 

текста? 

 Цели: 

представление о 

форматировании 

текста как этапе  

создания 

текстового 

документа; 

представление о 

стилевом  

форматировании; 

представление о 

Регулятивные: 
целеполагание – 

удерживать 

познавательную 

задачу и 

применять 

установленные 

правила. 

Познавательные: 
общеучебные – 

контролировать и 

оценивать 

процесс и 

понимание 

социальной, 

общекультурной 

роли в жизни 

современного 

человека навыков 

квалифицированног

о  

клавиатурного 

письма 

 

Научиться 

стилевому 

форматирован

ию текста для 

разных 

вариантов его 

применения  

презентация  

«Форматирование текста» 

 

Практику

м 

ЗСТ 

Компьютер

ные 

Личностно

го 

самосовер

шенствова

ния 

ПрР 4.3 (4, 5) 

, вопросы  

и задания 

4 

–9 к 

параграфу,  

No188,  

No189  

в РТ 

 



различных 

текстовых  

форматах 

результат 

деятельности. 

Коммуникативн

ые: управление 

коммуникацией – 

осуществлять 

взаимный 

контроль 

  20-22 Визуализация 

информации в 

текстовых 

документах 

нумерованные 

списки; 

маркированные 

списки; 

многоуровневы

е списки; 

таблица; 

графические 

изображения 

 

Цели: научиться 

использовать 

средства 

структурирования 

и  

визуализации 

текстовой 

информации 

 

Регулятивные: 
целеполагание – 

преобразовывать 

практическую 

задачу  

в 

образовательную; 

контроль и 

самоконтроль – 

использовать 

установленные 

правила в 

контроле способа 

решения задачи. 

Познавательные: 
общеучебные – 

выбирать 

наиболее 

эффективные 

решения 

поставленной 

задачи. 

Коммуникативн

ые: взаимодейст- 

вие – 

формулировать 

собственное 

мнение и позицию 

понимание 

социальной, 

общекультурной 

роли в жизни 

современного 

человека навыков 

квалифицированног

о  

клавиатурного 

письма 

 

Научиться 

визуализирова

ть 

информацию 

презентация «Визуализация 

информации в текстовых 

документах» 

Практику

м 

ЗСТ 

Компьютер

ные 

Личностно

го 

самосовер

шенствова

ния 

ПрР §4.4, 

вопросы  

и задания 

1–8 к 

параграфу 

.  

 

  23 Обобщение и 

систематизаци

я основных 

понятий темы 

«Обработка 

текстовой 

информации». 

Проверочная 

работа. 

текстовый 

документ; 

структурные 

элементы 

текстового 

документа; 

текстовый 

редактор; 

набор (ввод) 

текста; 

редактирование 

(правка) текста; 

фрагмент; 

буфер обмена. 

форматировани

е; 

стиль; 

Цели: 

систематизирован

ные 

представления об 

основных  

понятиях, 

связанных с 

обработкой 

текстовой 

информации на  

компьютере 

 

Регулятивные: 
коррекция – 

вносить 

необходимые 

коррективы в 

действие после 

его завершения на 

основе его оценки 

и учета сделанных 

ошибок. 

Познавательные: 
общеучебные – 

ориентироваться в 

разнообразии 

способов решения 

задач; узнавать, 

называть  

способность 

увязать знания  

об основных  

возможностях  

компьютера с 

собственным 

жизненным опытом;  

интерес к вопросам, 

связанным с 

практическим 

применением  

компьютеров 

 

 интерактивный тест « 

Обработка текстовой 

информации»; 

демонстрация к лекции 

«Логическая схема понятий 

по теме: " 

Текстовая информация и 

компьютер"»; 

кроссворд по теме: " 

Текстовая информация и 

компьютер"; 

итоговый тест к главе 3 " 

Текстовая информация и 

компьютер" 

 

Контроль ЗСТ 

Ценностно-

ориентиров

анные. 

Технология 

обучения 

на основе 

решения 

задач. 

Компьютер

ные 

Решени

е задач 

(инд. и 

групп) 

Не 

задано 



форматы 

текстовых 

файлов. 

кодовая 

таблица; 

информационн

ый объѐм 

текста. 

 

и определять 

объекты и 

явления 

окружающей 

действительности 

в соответствии с 

содержанием 

учебного 

предмета. 

Коммуникативные

: взаимодейст- 

вие – 

формулировать 

собственное 

мнение и 

позицию; 

инициативное 

сотрудничество – 

формулировать 

свои затруднения 

Алгоритмы и исполнители (10часов) 

  24 Что такое 

алгоритм 

 

Что такое 

алгоритм. 

Цель: 

Познакомить 

учащихся с 

многообрази

ем 

окружающих 

человека 

алгоритмов и 

их ролью в 

жизни людей 

Комбинированн

ый 

Фронтальная 

работа 

Алгоритм как 

пошаговое 

описание 

целенаправленно

й деятельности. 

Формальный 

исполнитель 

алгоритма, 

система команд 

исполнителя. 

Управление 

формальными 

исполнителями . 

Влияние 

последовательно

сти шагов на 

результат 

выполнения 

алгоритма 

З н а т ь , что 

алгоритм – это 

план решения 

задачи; 

важность 

порядка 

действий в 

алгоритме; 

понятие 

«система 

команд 

исполнителя»; 

новую форму 

записи команд 

алгоритма – с 

помощью 

условных 

графических 

изображений.  

У м е т ь  
называть 

команды 

 из систем 

команд-

исполнителей; 

определять 

свойства 

алгоритмов; 

составлять и 

выполнять 

алгоритмы 

Регулятивные:  

ю целеполагание – 

преобразовывать 

практическую задачу  

в образовательную; 

контроль и самоконтроль – 

использовать 

установленные правила в 

контроле способа решения 
задачи. 

Познавательные: 
общеучебные – выбирать 

наиболее эффективные 

решения поставленной 
задачи. 

Коммуникативные: 
взаимодейст- 

вие – формулировать 

собственное мнение и 

позици 

Смыслоо

бразован

ие – 

самооцен

ка на 

основе 

критерие

в 

успешной 

учебной 

деятельно
сти 

 

14 с. 100 - 

102 

  



  25 Исполнител

и вокруг 

нас  

Как вы 

понимаете 

слово 

исполнитель? 

 Цели: 

систематизир

овать  предст

авление о 

исполнителя

х 

Комбинированн

ый 

Фронтальная 

работа 

Управление 

формальными 

исполнителями. 

Планирование 

деятельности 

человека с 

помощью 

линейных 

алгоритмов 

Разнообразие 

исполнителей; 

Формальные 

исполнители; 

Научиться 

определять 

виды 

исполнителей 

Автоматизаци

я. 

Регулятивные: 
целеполагание – удерживать 

познавательную задачу и 

применять установленные 
правила. 

Познавательные: 
общеучебные – 

контролировать и 

оценивать процесс и 

результат деятельности. 

Коммуникативные: 
управление коммуникацией 

– осуществлять взаимный 

контроль 

Самоопре

деле- 

ние – 

внутренн

яя 

позиция 

школьник

а на 

основе 

положите

льного 

отношени

я к уроку 

§ 15 с. 103 

- 107 

  

  26 Формы 

записей 

алгоритмов 

Фигуры 

(блоки) блок 

схемы Как 

можно 

записать 

алгоритм при 

помощи 

геометрическ

их фигур? 

Комбинированн

ый 

Фронтальная 

работа 

Фигуры (блоки) 

блок схемы 

Научиться 

записывать 

алгоритм при 

помощи блок - 

схем 

 Регулятивные: 
целеполагание – 

преобразовывать 

практическую задачу  

в образовательную; 

контроль и самоконтроль – 

использовать 

установленные правила в 

контроле способа решения 
задачи. 

Познавательные: 
общеучебные – выбирать 

наиболее эффективные 

решения поставленной 
задачи. 

Коммуникативные: 
взаимодейст- 

вие – формулировать 

собственное мнение и 

Смыслоо

бразован

ие – 

самооцен

ка на 

основе 

критерие

в 

успешной 

учебной 

деятельно
сти 

 

§16 с. 108 - 

110 

  

10 10  Всего           

IV четверть 

  27 Линейные 

алгоритмы. 

Проверочн

ая работа 

Цель: 

сформирован

ие понятия о 

линейных 

алгоритмах и 

выработать 

навыки их 

разработки 

Комбинированн

ый 

Фронтальная 

работа 

Линейные 

алгоритмы 

Научиться 

Составлять 

линейные 

алгоритмы 

 Регулятивные: 
целеполагание – 

преобразовывать 

практическую задачу  

в образовательную; 

контроль и самоконтроль – 

использовать 

установленные правила в 

контроле способа решения 
задачи. 

Смыслоо

бразован

ие – 

самооцен

ка на 

основе 

критерие

в 

успешной 

учебной 

17 с. 11 - 

112 

  



Познавательные: 
общеучебные – выбирать 

наиболее эффективные 

решения поставленной 
задачи. 

Коммуникативные: 
взаимодейст- 

вие – формулировать 

собственное мнение и 

позицию 

деятельно
сти 

 

  28 Организаци

я 

информаци

и в виде 

дерева. 

Исполнител

ь 

алгоритмов 

Путешестве

нник 

Работа с 

простейшими 

информацион

ными 

объектами. 

Особенности 

обработки 

информации 

человеком 

Комбинированн

ый 

Фронтальная 

работа 

Дерево, 

вершины, рёбра, 

корень, листья. 

Исполнитель 

Путешественник 

и его система 

команд 

Знать: способ 

организации 

информации об 

отношениях 

между 

объектами; 

структурные 

части дерева 

(«вершины», 

«ребра», 

«корни», 

«листья»). 

Уметь: 
называть 

команды, 

обозначать 

команды и 

выполнять 

действие 

алгоритма  

в виде 

действия; 

называть части 

алгоритма в 

виде дерева; 

составлять 

дерево, 

показывающее 

структуру 

бассейна 

Волги; со-

ставлять дерево 

твоей 

родословной 

Регулятивные УУД: 

использовать при 

выполнения задания 

различные средства: 

справочную литературу, 

ИКТ 

Познавательные УУД: 

умение работать со 

справочной литературой, 

инструкциями, 

устройствами, анализ 

ошибок в программе 

Коммуникативные УУД: 

выполняя различные роли в 

группе, сотрудничать в 

совместном решении задач 

Освоение 

личностно

го смысла 

учения, 

адекватная 

оценка 

пользы и 

вреда от 

работы за 

компьюте

ром, 

умение 

организов

ать свое 

рабочее 

время, 

распредел

ить силы 

С.35 №28 17.10  

  29 Дерево 

деления 

объектов на 

подклассы 

Работа с 

простейшими 

информацио

нными 

объектами. 

Особенности 

обработки 

Комбинированн

ый 

Фронтальная 

работа 

Дерево деления 

на подклассы, 

подкласс данного 

класса 

Знать, что 

дерево, которое 

показывает, как 

объекты одного 

класса 

разделить на 

группы по 

Регулятивные УУД: 

определять самостоятельно 

критерии оценивания, давать 

самооценку Познавательные 

УУД: владение технологией 

решения задач с помощью 

компьютера, компьютерным 

Учебно-

познавател

ьный 

интерес к 

новому 

учебному 

материалу 

С.38 №32 24.10  



информации 

человеком. 

Сопоставлен

ие текстовой 

и 

графической 

информации 

какому-нибудь 

признаку, 

называют 

деревом 

деления на 

подклассы,  

а выделенную 

группу 

объектов – 

подклассом 

данного класса. 

Уметь: 
рассматривать 

дерево деления 

на подклассы; 

составлять по 

рисунку дерево 

структуры 

бассейна 

Эгейского моря 

моделированием 

Коммуникативные УУД: 

участвовать в диалоге; 

слушать и понимать других, 

высказывать свою точку 

зрения на события 

и 

способам 

решения 

новой 

частной 

задачи 

  30 Исполнител

ь 

алгоритмов 

Художник  

Работа с 

таблицей. 

Предметы и 

их свойства. 

Признак, 

общий для 

набора 

предметов. 

Поиск 

лишнего 

предмета 

Урок решения 

практических и 

проектных 

задач 

Самостоятельная  

работа 

Прямоугольная 

система 

координат, 

единичные 

отрезки, 

координаты 

точки 

Знать, что 

прямоугольная 

система 

координат 

состоит из двух 

прямых, 

которые 

называются 

осями; оси 

пересекаются 

под прямым 

углом; оси 

имеют имена 

(ось Х и ось Y); 

точка 

пересечения 

называется 

началом 

координат. 

Уметь: 
откладывать 

единичный 

отрезок; 

записывать 

координаты 

точек; находить 

изображение 

прямоугольной 

системы 

координат; 

записывать 

алгоритм 

создания 

Регулятивные УУД: 

самостоятельно 

формулировать задание: 

определять его цель, 

планировать алгоритм его 

выполнения, корректировать 

работу по ходу его 

выполнения, самостоятельно 

оценивать  

 Познавательные УУД: 

умение работать со 

справочной литературой, 

инструкциями, 

устройствами, анализ 

ошибок в программе 

Коммуникативные УУД: 

участвовать в диалоге; 

слушать и понимать других, 

высказывать свою точку 

зрения на события 

Учебно-

познавател

ьный 

интерес к 

новому 

учебному 

материалу 

и 

способам 

решения 

новой 

частной 

задачи 

С.54 №48 28.11  



орнамента; 

создавать 

рисунок по 

образцу, 

используя 

вспомогательн

ые алгоритмы; 

выполнять 

алгоритм, 

записанный в 

виде блок-

схемы 

  31 Составлени

е и 

исполнение 

алгоритмов 

Художнико

м 

Работа с 

таблицей. 

Предметы и 

их  свойства. 

Признак, 

общий для 

набора 

предметов. 

Поиск 

лишнего 

предмета 

Урок решения 

практических и 

проектных 

задач 

Фронтальная 

работа 

Прямоугольная 

система 

координат, 

единичные 

отрезки, 

координаты 

точки 

Уметь: 
составлять 

дерево деления 

данного класса 

на подклассы; 

составлять по 

рисунку 

алгоритм для 

Художника; 

выполнять 

задания, 

используя 

алгоритм 

Художника 

  С. 56 №52 05.12  

  32 Составлени

е и 

выполнение 

алгоритмов 

с циклом 

для 

Художника 

Порядок 

записей в 

таблице. 

Предметы и 

их свойства. 

Признак, 

общий для 

набора 

предметов 

Комбинированн

ый 

Фронтальная 

работа 

Прямоугольная 

система 

координат, 

единичные 

отрезки, 

координаты 

точки 

Уметь: 
находить 

закономерность 

в координатах 

точек для 

каждого 

рисунка; 

заполнять 

пропуски в 

алгоритме, 

записанном 

 с помощью 

блока-схемы и 

вспомогательно

го алгоритма; 

по рисунку 

составлять 

циклические 

алгоритмы 

украшения; по 

рисунку и его 

описанию 

составлять 

дерево, которое 

показывает 

структуру 

церкви 

Регулятивные УУД: 

определять самостоятельно 

критерии оценивания, давать 

самооценку Познавательные 

УУД: владение технологией 

решения задач с помощью 

компьютера, компьютерным 

моделированием 

Коммуникативные УУД: 

выполняя различные роли в 

группе, сотрудничать в 

совместном решении задач 

Проявлени

е  

самоорган

изации в 

учебной 

деятельно

сти. 

 

С. 58 №56 

 
12.12  



  33 Составлени

е и 

выполнение 

алгоритмов 

с циклом 

для 

Художника 

Порядок 

записей в 

таблице. 

Предметы и 

их свойства. 

Признак, 

общий для 

набора 

предметов 

Комбинированн

ый 

Фронтальная 

работа 

Прямоугольная 

система 

координат, 

единичные 

отрезки, 

координаты 

точки 

Уметь: 
находить 

закономерность 

в координатах 

точек для 

каждого 

рисунка; 

заполнять 

пропуски в 

алгоритме, 

записанном 

 с помощью 

блока-схемы и 

вспомогательно

го алгоритма; 

по рисунку 

составлять 

циклические 

алгоритмы 

украшения; по 

рисунку и его 

описанию 

составлять 

дерево, которое 

показывает 

структуру 

церкви 

Регулятивные УУД: 

определять самостоятельно 

критерии оценивания, давать 

самооценку Познавательные 

УУД: владение технологией 

решения задач с помощью 

компьютера, компьютерным 

моделированием 

Коммуникативные УУД: 

выполняя различные роли в 

группе, сотрудничать в 

совместном решении задач 

Проявлени

е  

самоорган

изации в 

учебной 

деятельно

сти. 

 

С. 58 №56 

 
12.12  

  34 Контрольна

я работа. 

 Чему мы 

научились за 

год? 

Цель: 

проверить 

знания 

учащихся 

полученные за 

год 

Регулятивные: 
целеполагание – 

формировать и 

удерживать 

учебную задачу; 

прогнозирование – 

предвидеть 

уровень усвоения 

знаний, его 

временных 

характеристик. 

Познавательные: 
общеучебные – 

выбирать 

наиболее 

эффективные 

способы решения 

задач. 

Коммуникативн

ые: взаимодейст- 

вие – 

формулировать 

свои затруднения; 

ставить вопросы, 

вести устный 

диалог 

Самоопределе- 

ние – осознание 

ответственности 

человека за 

общее 

благополучие и 

своей 

ответственности 

за выполнение 

долга 

 тесты Контроль  тесты  



8 8  Всего  

35 35  За год  

 

 

 


